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探究テーマ集

人工知能と将棋ソフト

検索して調べてみよう

将棋
碁
将棋ソフトの躍進
マシン棋士「ディープブルー」
人間の知能をめぐる懸念
人工知能
ディープラーニング
機械学習

shogi（将棋）
go（碁）
Worry About Human (Not Machine) Intelligence（人間の知能をめぐる懸念）
artificial intelligence（人工知能） 
machine learning（機械学習）

知的情報処理を自律的に遂行することができる情報処理メカニズムを人工知能（AI）という。プロ棋士の間
では AI の活用はいまや常識といわれている。

その他自身で調べた事柄

日本語

英語

このファイルを PDF ビューアー
で表示し、左記文字をクリックす
ると、ご契約中の日本語百科事典
データベース『ブリタニカ・オ
ンライン・ジャパン』、英語百科
事典データベース『Britannica
School』の該当項目が Web ブ
ラウザで表示されます。
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